> L
|

unibave UNIEDU

rograma de Bolsas
Universitarias de Santa Catarina

CENTRO UNIVERSITARIO BARRIGA VERDE

RELATORIO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO PROGRAMA DE
EDUCACAO SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL -
PROESDE LICENCIATURA.

ORLEANS, MARCO DE 2021



O
LM
UNIEDU

rama de Bolsas
ersitarias de Santa Catarina

unidave

CENTRO UNIVERSITARIO BARRIGA VERDE

RELATORIO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO PROGRAMA DE
EDUCACAO SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL -
PROESDE LICENCIATURA.

Académicos Bolsistas:Aline Bett, Ana Carla C. da Silva, Ariane Rafaela T.
Costa, Barbara Benedet Elias, Beatriz G. Joaquim, Clara Bussolo Fernandes,
Cleiton R. Pavan,Crislane Paiva M. da Silva, Charles dos Santos Teles, Daiane
Geraldo da Silva,Daiani Rossetti, Daniela Geraldo da Silva ,Francielen Bagio
Bianco, Gislaine Dutra Rossoni, Ingrid da Silva de Souza, Jainara F. Beza,
Joana Roecker, Joao Vitor Hendrickson, Joice Estevao Juliana Hillsmann,
Laura L. Lucio, Lya Warmeling, Luana Moraes Speck, Lucas Correa da
Cunha,Morgana Laurindo Alberton, Muriel Locks, Natalia Alexandre Antunes,
Natally Nayara Antunes,Pricylla S. Blasius, Roger Pereira, Tamiris Baggio, ,
Tais Vieira Carrer, Thobias Cardoso Padilha, ValdemiroPignatel, Vinicius
Henrique R. Santos.

Coordenadora e professora: Luiza Liene Bressan da Costa



ORLEANS, MARCO DE 2020.

INTRODUCAO

Este relatorio é parte integrante do curso do Proesde Licenciatura de
2020, desenvolvido por académicos do Centro Universitario Barriga Verde —
UNIBAVE, de Orleans — SC. O objetivo deste relatorio é apresentar o que foi
desenvolvido ao longo do ano de 2020 e que possa auxiliar os gestores e
professores no desenvolvimento de suas atividades no dia a dia. A escola EEM
Anténio Knabben é uma das escolas escolhidas pelo governo para iniciar a
implementacéo do Novo Ensino Médio a partir do 2020.

Foram tracados como objetivos do curso de extensdo: Qualificar os
estudantes das licenciaturas para intervir e contribuir na qualidade da educacao
bésica, por meio de projetos de organizacdo curricular fundamentados na
Proposta Curricular do Estado de Santa Catarina (PCSC) e dos demais
documentos que norteiam o Novo Ensino Médio a ser implantado no territério
catarinense; Conhecer o cenério atual e a metodologia a ser aplicada na
implantacdo do ensino Médio; Estudar de que forma se pode desenvolver
atividades de aprendizagem a partir das areas de conhecimento; Apropriar-se de
recursos tecnolégicos que possam contribuir com o processo de organizagdo do
planejamento para o Ensino Médio, orientado por uma metodologia ativa;Conhecer
0s eixos norteadores das areas de conhecimento.

Desenvolver atividades orientadoras de ensino a partir dos conceitos
disseminados nos documentos que serdo estudados.

Com estes objetivos definidos, o grupo foi estudando os principios
norteadores da proposta, quais sejam:

Filosoficos:Além dos principios balizadores definidos pela Proposta
Curricular de Santa Catarina (2014) cuja orientacdo principal é a compreenséo
do ser humano como ser historico, mediado pela rede de relagcdes que
estabelece entre o meio social e cultural, entendemos que a educacéo escolar
deve oportunizar a todos a construgdo do conhecimento historicamente
acumulado. Deve-se entender, também, que educar € uma atividade
intencional e precisa ser organizada, respeitando-se 0s documentos que

fundamentam o fazer educacional em Santa Catarina.



Assim, o Curso de Extensado “Organizagao Curricular do Ensino Médio
Catarinense”, compreende um processo formativo e os principios da Educagao
Integral, compreendidos num determinada percurso formativo. Pauta-se nos
principios filoséficos que orientam a Teoria Histdrico-cultural, concepcéo
afirmada pela Proposta Curricular de Santa Catarina desde seu processo inicial
de construcéo.

Metodoldgicos: O caminho metodologico proposto aos educandos

procurou orientar para a qualidade das acgOes desenvolvidas, nas quais
participaram ativamente, visando construir seu proprio processo de
aprendizado. Portanto, o estudo dos documentos oficiais que orientam o
curriculo em Santa Catarina e as mudancas atuais sobre a organizacao
curricular do “Novo Ensino Meédio” foram analisados como forma de
compreender o locus de trabalho em que serdo inseridos como futuros
profissionais da educacdo, tendo oportunidade de opinar sobre situacfes
diversas e, assim, mostrarem seus conhecimentos de mundo, tornando-se
individuos de pensamentos criteriosos e questionadores.

Assim, os bolsistas, em funcdo da suspensédo das aulas presenciais por
conta da pandemia causada pelo Covid 19, interagiram com o0s gestores da
Escola de Educacao Basica Antonio Knabben de forma online.

Apesar das limitagbes, as equipes desenvolveram propostas de
Planejamento Integrado por area de conhecimento para o Novo Ensino Médio

gue sao parte integrante deste relatorio.



PLANEJAMENTO INTEGRADO POR AREA DE CONHECIMENTO PARA O
NOVO ENSINO MEDIO

A ideia do Novo Ensino Médio é de propiciar o desenvolvimento de uma
escola que dialogue com a realidade atual, que se adapte as necessidades dos
estudantes e os prepare para viver em sociedade e enfrentar os desafios de
um mercado de trabalho dinamico.

O novo Ensino Médio é uma reforma na grade curricular aprovada pela
lei n°® 13.415/2017, que alterou as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional e
estabeleceu mudancas na estrutura do ensino.Além de ampliar o tempo
minimo do estudante na escola de 800 horas para 1.000 horas anuais, 0 novo
sistema define uma organizacdo curricular mais flexivel e adota uma Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece um curriculo comum
obrigatério para todos os alunos. As redes e escolas terdo até 2022 para se
adaptar a nova legislacao.

Antecipando a legislacdo em relagcdo ao prazo de implantagéo, o estado
de Santa Catarina comecou a desenvolver em 122 escolas estaduais a
implantacdo dessa nova proposta a partir de 2020.

Em 2019 foram selecionadas as escolas e um estudo preliminar foi
desenvolvido com a comunidade escolar na area de abrangéncia das escolas
que fariam parte do projeto inicial.

A partir destas definicbes, as escolas receberam as orientacdes e
passaram a estudar o planejamento integrado, para evitar contetdos repetidos,
sobrepostos e esquecidos. As disciplinas as disciplinas da base e as disciplinas
dos percursos formativos devem ser trabalhadas de maneira que elas se
relacionem, contribuindo para uma formacao plena na sua totalidade.

Segundo Kuenzer (2000) um planejamento integrado deve ser
propiciado ao Ensino Médio e seus conteudos devem ser tratados de forma

articulada:


http://blog.lyceum.com.br/millennials-como-atender-uma-geracao-que-esta-mudando-o-comportamento-social/
http://blog.lyceum.com.br/millennials-como-atender-uma-geracao-que-esta-mudando-o-comportamento-social/
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Lei/L13415.htm

a) conhecimentos cientificos e tecnolégicos presentes no trabalho e nas
relacdes sociais, tratados em suas dimensdes epistemoldgicas e historicas;

b) conhecimentos sobre as formas de linguagem e comunicacdo bem
como as que sao proprias de cada ciéncia; e,

c) conhecimentos sdcio-histoéricos, relativos a organizacdo e gestdo do
trabalho e da sociedade, permitindo ao jovem compreender as relacdes sociais
e produtivas, bem como nessas intervir de forma individual e coletiva.

Segundo Davini (1983), o curriculo integrado é um plano pedagdgico
que articula trabalho e ensino, pratica e teoria, ensino e comunidade. E uma
opc¢ao educativa que permite:

a)uma efetiva integracao entre ensino e pratica profissional;

b)a real integracdo entre pratica e teoria e o imediato teste da pratica;

c)um avango na construcao de teorias a partir do anterior;

d)a busca de solucbes especificas e originais para diferentes situacoes;

e)a integracdo ensino-trabalho-comunidade, implicando uma imediata
contribuicdo para esta ultima;

fla integracdo professor—-aluno na investigacdo e busca de
esclarecimentos e propostas; e,

g)a adaptacao a cada realidade local e aos padrdes culturais proprios de
uma determinada estrutura social

Pensando sobre essas articulagcdes, os bolsistas participantes do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional-
PROESDE-Licenciatura desenvolveu sugestdo de planejamentos articulados

nas areas de saber escolhidas por grupos.



Planejamento Integrado
Desenvolvido pelos bolsistas: Charles dos Santos Teles,Ingrid da Silva de
Souza, Joana Roecker,Jodo Vitor Hendrickson, JulianaHillsmann, Lya
Warmeling, Luana Moraes, Muriel Locks.
Série/Turma: 2° ano.
Bimestre/Trimestre: 1° bimestre.
Carga horéria da atividade: 3h (4 aulas).
Tema da aula: Producgé&o Textual
Componente curricular (BNCC): Lingua Portuguesa.

Competéncias especificas a serem desenvolvidas nesta aula (de éarea

doconhecimento e componente curricular) (BNCC):

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e
praticas(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao eproducdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e
nas diversas

midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e
aspossibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e
paracontinuar aprendendo.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar
seusconhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado
e(re)construir producdes autorais individuais e coletivas, de maneira critica
ecriativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando
asdimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir
asformas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
ede aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo

evida pessoal e coletiva.



Habilidades a serem desenvolvidas nesta aula (BNCC):

(EM13LP10): Selecionar informacbes, dados e argumentos em
fontesconfiaveis, impressas e digitais, e utiliza-los de forma referenciada, para
gue otexto a ser produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado (para
alémdo senso comum) e contemple a sustentacéo das posi¢des defendidas.
(EM13LP20): Compatrtilhar gostos, interesses, praticas
culturais,temas/problemas/questdes que despertam maior interesse ou
preocupacdao,respeitando e valorizando diferencas, como forma de identificar
afinidades einteresses comuns, como também de organizar e/ou participar de
grupos,clubes, oficinas e afins.

(EM13LP23): Analisar formas né&o institucionalizadas de participacéo
social,sobretudo as vinculadas a manifestacbes artisticas, producdes
culturais,intervencdes urbanas e formas de expressao tipica das culturas
juvenis quepretendam expor uma probleméatica ou promover uma

reflexdo/acédo,posicionando-se em relagéo a essas producdes e manifestacoes.

Objetos de conhecimento (contetdos, conceitos e processos)
e Producaotextual;

e Escuta e oralidade;

e Leitura;

e Pesquisa em fontes seguras e referéncias;

e Andlise critica.

Conhecimento prévio necessario:

Espera-se que os alunos sejam capazes de ter opinibes criticas e
pesquisarmais em fontes confiaveis sobre o0s paises selecionados para que
possamproduzir seus textos em cima deles, além de referenciarem os textos e
sitesescolhidos. Também é necessario que tenham suas mentes abertas

pararespeitar e saber mais sobre diversas culturas do mundo.

Materiais, tecnologias e recursos utilizados:



Computador ou tablet com acesso a internet para a pesquisa. Para a
producdode texto sera utilizado o caderno do aluno bem como canetas e

corretivo.

Aplicacao/Fixacao:

1. Comecar dividindo a turma em cinco grupos em cada um sorteia um
doscinco paises selecionados previamente: Suica, Espanha, Etiopia, Japao
eEUA. Antes serd questionado aos alunos o que sabem sobre esses
paises,promovendo uma roda de conversa. Com isso, serdo entregues aos
alunostextos sobre cada pais, falando da cultura, costumes, governo,
comercio,noticias atuais, entre outros.

2. Apés a leitura e debate sobre as particularidades dos paises, os
alunosproduzirdo, individualmente, textos de opinido, pesquisando mais a
fundo osaspectos de que cada pais, expressando suas opinides e analises,
semprepautando o respeito, visando conhecer e aprender com novas culturas.

3. Assim, com a producdo textual concluida, a turma fard uma roda
deconversa sobre os principais pontos e andlises feitos sobre o texto e
suaspesquisas a parte, em 0s colegas escutardo e fardo colocacdes sobre as

falasfeitas.

Sintese/Avaliacao:

Avaliar se o0s alunos desenvolveram as aprendizagens e as
habilidadespropostas:
e Producido de texto com analise a partir dos textos e temas
propostos,respeitando as regras de ortografia, sempre favorecendo o respeito
pela culturaestudada,;
e Pesquisar de forma responsavel, o tema da producdo textual em
sitesconfiaveis, sabendo referencia-los;
e Saber escutar a produgdo e colocagcédo dos demais colegas, respeitando

suasopinides e contribuindo para o debate sobre a proposta levantada no texto.

Pensando em possibilidades para a area de linguagens e
suastecnologias, sugerem-se para 0S componentes curriculares da

areaEducacéo Fisica:



Pesquisar sobre os principais esportes que sdo popularesnos paises
elencados para esta unidade, ja referenciados.

1- Australia (cricket)
Cricket € um esporte que vem crescendo bastante em niveis depopularidade
por 14, inclusive entre as mulheres. Nele, sdo utilizados bolas etacos. De grosso
modo, lembra o baseball. Praticado ja ha mais de 200 anosna Austrédlia, a
cricket surgiu na era medieval, muito jogado pela nobreza echegou até a
Australia, como uma rica heranca de sua colonizagédo britanica.

Atividade: Explicar e aplicar com os alunos, propondo um esporte
diferente evoltado para algo proximo do que ja conhecem ou escutaram falar,

como obaseball.

Fonte: https://escolaeducacao.com.br/criquete/

2- Nova Zelandia (Netball)

Netball € uma espécie de basquete, jA que o objetivo € fazer uma
cesta,mas n&o existe uma tabela, apenas um aro suspenso. E jogado com uma
bolague parece a de vdlei e é proibido quica-la ou andar, enquanto estiver com
aposse dela. E extremamente popular na Nova Zelandia e jogado
quaseexclusivamente entre as mulheres. Ser uma das “New Zealand Silver
Ferns” éo maior objetivo esportivo das meninas locais, tendo uma enorme
rivalidadecom as “Australian Diamonds”, a selegao vizinha com quem disputam

ahegemonia do esporte.



Atividade: Solicitar aos alunos pesquisem sobre o esporte (como jogar,
regras,namero de pessoas, etc.) e tragam para conversar em aula, que seria
divididaem duas partes: uma em roda de conversa e outra praticando o

esporte.

Fonte: https://thenewdaily.com.au/sport/netball/2020/07/19/super-netball-queensland-season/

3. Japéao (Beisebol)

O beisebol foi o esporte mais popular no Japdo ha anos, tendo a
maiorhistoria de liga profissional no pais. Sua popularidade é incontestavel
eabrange pessoas de todas as idades, desde os jovens até pessoas com
maisidade. No Japdo, o esporte € chamado de “Bésubdru”, enquanto a
ligaprofissional de beisebol é conhecida como “Yakyu”. A primeira liga
profissionalfoi formada em 1936, enquanto o esporte foi introduzido no pais em
1872.

Atividade: Separar os alunos em grupos e propor a eles que
facamadaptacdes no esporte para que seja praticado na area escolar, com
oscolegas de sala. Separar em duas aulas: uma em grupos para realizarem

asadaptacOes e outra para praticar.


https://thenewdaily.com.au/sport/netball/2020/07/19/super-netball-

Fonte: https://escolaeducacao.com.br/beisebol/

4 - Etiopia (Atletismo)

Como muitos sabem, a Etidpia € um pais da Africa que sofre bastante
deuma economia fragil e precaria onde muitas criancas tém o futuro
prejudicadoou incerto por esse motivo. Muitas vezes a Unica esperanga que
Ihes resta é setornar um atleta profissional, que € basicamente o esporte mais
famoso e maispraticado do pais, especificamente as corridas longas (5000 e
10000 m), deonde saem os principais medalhistas olimpicos de la.

Atividade: Proporcionar aos alunos uma preparacdo ou aguecimento,
baseadonos treinamentos fortes dos etiopes, que se esforcam bastante com
esperancade se tornar um grande atleta. Apds esse pequeno treinamento,
realizar umacorrida (distancia a ser definida) entre a turma.



Fonte: http://www.proae.ufu.br/diesu/modalidades/atletismo

5 - Estados Unidos (Futebol Americano)

O futebol americano € um dos quatro principais esportes
americanos.Sua liga, a NFL, € muito famosa sendo o show do Super Bowl um
dosprincipais eventos do mundo inteiro, que tem uma repercussdo absurda.
Ofutebol americano € um esporte que se baseia na velocidade, na agilidade,
naforca bruta e na capacidade tatica de seus jogadores. O objetivo de
cadaequipe é fazer com que a bola possa avancar pelo territdério até a zona
depontuacdo. O jogo é formado por varias jogadas de curta duracdo que
seestendem pelo tempo total da partida.

Atividade: O objetivo principal é trazer a tona, o conhecimento do
esporte,portanto, primeiramente seriam feitas algumas demonstragoes,
objetivandomostrar alguns dados, explicar passo a passo as regras € como
funciona ojogo. Sendo assim, uma aula seria para os alunos compreenderam
de queforma o esporte é praticado e, na segunda aula, realizar uma
pequenaatividade, sem contato bruto, apenas com lancamentos, como

umademonstracdo pequena do esporte.



Fonte: https://blog.futfanatics.com.br/esportes/regras-do-futebol-americano

Sugestdo de para o componente Arte
Paises: Australia, Nova Zelandia, EUA, Etiopia e Japéao.

Australia:  Os  Aborigenes sdao a populagdo nativa da
Austrdlia,habitavam a maior parte do territério australiano, totalizando
aproximadamente750.000 individuos, subdivididos em 500 grupos e com cerca
de 300 dialetosdiferentes.

Atividade: Pesquisar uma imagem e recriar uma pintura dos
aborigenes, comlinhas, pedrinhas, cascas de lapis e o que mais achar
necessario.Para desenvolver a atividade, o professor apresenta imagens da
arte aborigenee os alunos podem fazer uma releitura, usando os materiais

relacionadosanteriormente.



Fonte: http://www.achabrasilia.com/o-tempo-dos-sonhos/

Nova Zelandia: Os maori chegaram a Nova Zelandia ha mais ou menos
milanos. Vieram navegando de outra ilha nunca identificada e ali se instalaram.
Osmaori, como o0s demais povos polinésios, sao eximios navegantes
eexploravam toda a regido maritima a bordo de canoas e barcos, eram
guiadospelas estrelas e correntes maritimas. Dessa forma encontraram
Aotearoa, quena lingua maori quer dizer “a terra da grande nuvem branca”, um
local que hojeconhecemos como “Nova Zelandia”.

Atividade: Montar uma oficina de argila com os alunos para que recriem

umamascara Maori:



Fonte:https://www.fotosedestinos.com/cultura-e-tradicao-maoris-na-nova-zelandia/

Estados Unidos: Cinema, teatro, dancga, pintura, musica... A area de
artesoferece uma possibilidade de cursos bem ampla e os Estados
Unidosconcentram algumas das melhores instituicdes de ensino do mundo
nessesetor. As artes sdo a base para todos os conteddos. Nas aulas de
Matematica,por exemplo, as criancas estudam geometria por meio de
desenhos e pinturas.Os alunos sao provocados para reproduzir desenhos com
base no comando doprofessor e acabam refazendo a pintura por meio das
formas e dos angulos.

Atividade: Separar os alunos em equipe e construir um desenho
comsignificado que envolva mais de uma matéria além da de Arte.Exemplo: um
desenho geométrico que envolve a matematica, um desenhohistérico que

envolve historia, entre outros.



""S;" ;jv wl“

Fonte: https://lwww.estudopratico.com.br/arte-rupestre/

Etiopia: a Etidpia tem uma cultura predominantemente marcada pelas
religibesprofessadas pelos seus varios povos (pelo que € designada
frequentementecomo "Museu de Povos"). A musica reggae tem suas fontes a
partirda cultura etiope.

Atividade: separar a turma em equipes e pedir que pesquisem sobre 0s
seguintes instrumentos:

O masinkoé um instrumento de corda Unica que é uma espécie
deviolino feito da cauda de cavalos e um pedaco de pele. E um dos
maispopulares instrumentos musicais usados em toda a Etiépia e um dos
elementosda musica e da cultura da Etidpia. Embora pareca simples, o
masinko pode,nas maos de um musico experiente, produzir uma grande
variedade demelodias.Muitas vezes € tocado por menestréis errantes, 0s
musicosmasinko profissionais tocam acompanhados por cantoras.

O kraré uma liratradicional com cinco cordas ou seis em forma de tigela
proveniente da Eritreiae Etidpia, € semelhante a kora africana.

A begena, ou harpa etiope, € um instrumento com 10 cordas que
fazparte da familia lira e é usado principalmente para fins espirituais.
Conhecidocomo instrumentos dos nobres, monges e da classe alta da realeza
porhomens e mulheres, foi usado principalmente como acompanhamento
durantea meditacdo e a oracdo. Os hinos espirituais s&o ouvidos
principalmentedurante os periodos de jejum para 0s cristdos ortodoxos, quando

as pessoasexpressam sua devocéo a Deus.



O washint, ou a flauta, ¢é outro instrumento musical
tradicionalamplamente utilizado na Etiopia. E tocado por pastores etiopes
enquantopastorea gado. A flauta de bambu geralmente tem quatro a seis
buracos. Ajuventude etiope aprende a tocar este instrumento desde muito
cedo.

O tambor etiope, ou kebero, é usado para acompanhar as
musicastradicionais que os etiopes tocam. O tambor enriquece a maioria das
musicas,0 que ndo seria tdo interessante de se ouvir sem a batida do tambor.
Otambor kebero de duas cabecas também € usado na musica tradicional
daEritreia e do Suddo. Um pedaco de pele de animal é esticado sobre
cadaextremidade do instrumento, formando assim um membranophone.
Umaversdo grande do kebero também é usada na mdusica litdrgica crista
ortodoxaetiope, enquanto versbes menores sdo usadas em celebracdes
seculares. Umtipo especial de tambor conhecido como tom-tom é usado na
parte sudoeste dopais, na regido de Gambella. A batida de tambores em geral
€ muitocaracteristica das musicas rapidas tocadas no sul do pais, onde vocé
tem oKenbata, Hadiya, Gedeo.

Por fim, fazer um sorteio e pedir que usem de sua criatividade
paramontem um instrumento e assim ser feita uma exposicdo para a

escolajuntamente com os outros paises aqui trabalhados.

Japdo: O territério japonés € integrado por 3 mil ilhas que,
agregadas,correspondem as areas dos estados brasileiros de Santa Catarina e
RioGrande do Sul. As principais ilhas séo Honshu, Shikoku, Hokkaido, Kyushu.

A bandeira do Japédo exibe um circulo que representa o Sol. Também
chamadade Hinomaru, a bandeira é utilizada desde 1870.

O desenho ¢é utilizado desde o século Xll pelos “ samuraibushi” . Em
batalha entre os clas Taira e Minamoto, os samurais desenhavam o circulo do
Sol em leques, os chamados “gunsen”.

Atividade: Os alunos serdo desafiados a representar o seu nome em

japonése logo em seguido realizaram o desenho da bandeira Japonesa.



Como fike seu nome em Como fika seu nome em

A A

Japonés? Japones?

A- ka B- ty A- ka B- ty

C-mi D- te C- m D- te

E- ku F- v E- ku F- lu

G- ji H-ri G- ji H- ri

I-ki J- 2y I- ki J- 2y

K- me L- to K- me L- to

M- rin N- to M- rin N- to

O- mo P« no $0) Q- mo P- no $0)

Q- ke R- shi E Q- ke R- shi E

S- ari T- ¢chi S- ori T- ¢hi

U- do V-ry V- do V- ry

W- mei X- no W- mei X« na

y- fu Z-ra y- fu Z-ra
Como se |é o seu nome em japonés? Como se Ié o seu nome em japonés?

Fonte:https://rosemeiresantanaprof.blogspot.com/2015/07/curiosidadecomo-se-
escreve-seu-nome-em.html

Sugestdo para o componente Lingua Estrangeira- Inglés

No Brasil, a Lingua Inglesa € o idioma mais ensinado como
linguaestrangeira. Esta presente em varios lugares e em diversos setores
dasociedade, como em rétulos de produtos alimenticios, cosméticos,
vestuario,propagandas, programas de televisdo, outdoors, entre outras
utilizacoes.

A aprendizagem da lingua inglesa ndo € s6é um exercicio intelectual
deaprendizagem de formas e estruturas linguisticas como um codigo diferente.
Eassim, uma experiéncia de vida, pois amplia as possibilidades de se
agirdiscursivamente no mundo. Isso faz com que os objetivos de ensino

sejambuscados em sintonia com as necessidades da sociedade.


https://rosemeiresantanaprof.blogspot.com/2015/07/curiosidadecomo-se-escreve-seu-nome-em.html
https://rosemeiresantanaprof.blogspot.com/2015/07/curiosidadecomo-se-escreve-seu-nome-em.html

Fonte:https://www.fapcom.edu.br/blog/9-dicas-para-melhorar-o-vocabulario-em-ingles.html

Eti6pia: de acordo com o Ethnologue, existem noventa
linguasindividuais faladas na Etiopia. O inglés € a lingua estrangeira mais
falada e € omeio de ensino nas escolas secundéria s. Segundo o censo etiope
de 2007, osprimeiros idiomas e 0s maiores sao 0s oromo com cerca de 33.8%
e osusuarios amarico com 29.3% da populacdo do pais. O amarico é a
segundalingua mais falada na Etidpia, e é a lingua oficial em que todas as leis

federaissao publicadas.

Australia: apesar de o Inglés ser a lingua oficial na Australia, mais
de200 linguas sdo faladas dentro das casas dos Australianos. Mais de
3.1milhdes de Australianos falam uma outra lingua que ndo seja Inglés em
casa.Mais de 55.000 Australianos falam uma lingua indigena em casa. Mais
oumenos 7% da populacdo Australiana fala uma das seis linguas mais

faladas(que néo seja Inglés) na sua casa.

Nova Zelédndia: o inglés é o idioma da maioria da Nova Zelandia. Maorié
a lingua indigena dominante falada na nacado. Varias outras linguas nativassao
faladas nas ilhas periféricas e territérios da Nova Zelandia. Imigrantes nopais

falam seus proprios idiomas nativos. A lingua inglesa é falada por 96.14%da



populacédo; j& a lingua maori nativa € falada apenas por 3.73% da populacédoda

Nova Zelandia.

Estados Unidos: o espanhol é a lingua mais falada apdés o inglés,
sinaldo impacto da imigragdo da América Latina para os Estados Unidos e
daproximidade da regido com o pais. Um estudo avaliou ainda que quase 5%
daspessoas que residem nos Estados Unidos, ou seja, cerca de 14 milhdes

depessoas, falam pouco ou nada de inglés

Japdo: o japonés é a lingua oficial usada no pais e também é o
idiomaprincipal, com mais de 125 milhdes de falantes. No entanto, ndo existe
lei quepreveja o status oficial do idioma, sendo a lingua de fato nacional no
pais. Nosultimos anos, o vocabulario japonés tem proliferado por outras
linguasestrangeiras, particularmente o inglés.

Atividade: Dando continuidade ao tema dos paises estudados
nasdemais disciplinas de linguagens, os alunos irdo apresentar 0s
esportesescolhidos na aula de educacéo fisica, porém traduzidos para o inglés.

Aapresentacao sera breve e a dinamica fica a escolha do professor

Referéncias
BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
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GERALDI. Jodo Wanderley (org.) ALMEIDA, Milton José de [et al].O texto na
sala de aula. 42 ed. S&o Paulo: Atica, 2006.



Planejamento Integrado

Desenvolvido pelos bolsistas:Aline Bett, Daiane Geraldo da Silva,Francielen
Bagio Bianco, Gislaine Dutra Rossoni, Morgana Laurindo Alberton, Natélia

Alexandre Antunes, Roger Pereira, ValdemiroPignatel

Série/Turma: 2° ano do Ensino Médio.

Bimestre/Trimestre: bimestre.

Carga Horaria da atividade:

Tema de Aula: Processos de colonizagéo/ Colénia de Gréao-Para.
AREA: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Disciplinas Envolvidas: Historia, Geografia, Filosofia, Sociologia.

PROPOSTA DE ATIVIDADE INTEGRADORA:

Elaboracdo de um “Museu Digital” tendo como tema geral “processos de

colonizacao” e como tema especifico “a colénia Grao-Para”.

A proposta de ATIVIDADE INTEGRADORA compreende a ideia de um
acervo digital a ser criado pelos proprios alunos, sendo esse fruto das
tematicas trabalhadas em sala de aula, nas disciplinas das Ciéncias Humanas
gue compreendem as disciplinas de Historia, Geografia, Filosofia e Sociologia.
O Museu Digital sera criado por meio de uma ferramenta digital chamada de
blogger, é totalmente gratuita e de facil acesso para elaboracdo da proposta
pretendida, a qual disponibilizara pagina na internet para acesso ao publico. O
museu sera criado com o nome da instituicdo e turma responsavel pela
atividade no caso aqui 2° ano, o espaco virtual sera dividido por disciplinas, em
cada espaco uma tematica e imagens correspondentes ao contexto dos temas.
O espaco digital compreendera as seguintes tematicas em sua estrutura de

composicao:



-Historia: enfocaré a colonizagdo em Santa Catarina séculos XVII e XIX.
-Geografia: as fronteiras territoriais da colonizacao.

-Filosofia: as questdes que envolveram as ocupacoes territoriais de Grao-Para
e regiao.

-Sociologia: o cenario cultural da colonizacao Brasileira (politica, trabalho).

JUSTIFICATIVA:

Os temas geral e especifico da atividade proposta foram escolhidos
tendo em vista a promocdo integrada das aprendizagens essenciais
contempladas na Base Nacional Comum Curricular para a etapa do Ensino
Médio, na area “Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas”.

O ensino nesta Area é pautado por uma reflexdio apurada do mundo e
de suas transformacdes, explicitando como o ser humano interage em todas
estas mudancas sociais, seja no tempo, no espago ou na natureza, conforme
as orientacbes da BNCC, a proposta desta area permeia ideias de justica,
solidariedade, autonomia, liberdade de pensamento e de escolha, tendo em
vista “a compreensdo e o reconhecimento das diferencas, 0 respeito aos
direitos humanos e a interculturalidade, e o combate aos preconceitos de
qualquer natureza” (BRASIL, BNCC, 2017,p.561) Tendo em vista esse
horizonte, na atividade integradora proposta, os alunos serdo desafiados a
desenvolver um acervo digital a partir do que Ihes foi apresentado no percurso
das disciplinas, por meio dessas fontes de materiais sera elaborado um “Museu
Digital” que contemplara informacgdes sobre Colonizacao e Colbénia Grao-Par4,
de onde se originou 0 municipio de Orleans,a fim de desenvolver de forma
integrada os conteudos.

O tema também permitira caracterizar as dinamicas das populacdes, das
mercadorias e do capital nos diversos, grupos humanos e povos, e funcao de
eventos naturais, politicos, econdmicos, sociais, religiosos e culturais, de modo
a compreender e posicionar- se criticamente em relagdo a esses processos e
as possiveis relagdes entre eles. Importante “identificar, analisar e comparar
diferentes fontes e narrativas expressas em diversas linguagens, com vista a

compreensao de ideias filosoficas e de processos e eventos historicos,



geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais”.
(Brasil,BNCC, 2018, p.573).

O trabalho educativo envolvido na atividade integradora também se
justifica por sua “condigdo de explicitar a ligacdo entre os diferentes
componentes curriculares de forma integrada, bem como de fazer sua conexao
com situacdes vivenciadas pelos estudantes em suas realidades, contribuindo
para trazer contexto e contemporaneidade aos objetos do conhecimento
descritos na Base Nacional Comum Curricular” (BRASIL, TCT, 2019, p.5).

Além disso, vale ressaltar que nas competéncias gerais da Educacédo Basica a
BNCC prescreve em seu item 5 que os alunos devem “compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informacdo ecomunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria nha vida
pessoal e coletiva” (BRASIL, BNCC, 2018, p.561).A atividade integradora, no
desafio da elaboracdo de um “museu digital”, envolvera essa competéncia
também, permitindo a utilizacdo de ferramentas digitais, producdo de
multimidia, atencdo ao uso ético pondo em debate o mundo digital e as redes,
guestBes tdo presentes no mundo contemporaneo e no cotidiano dos jovens.
No Ensino Médio, espera-se que o aluno ja possua um papel mais proativo
tanto no processo de aprendizagem quanto no uso das tecnologias. O
estudante ja deve estar apto a se aprofundar mais no letramento, linguagem e
na cultura digital como um todo. Para isso, os professores podem e devem
explorar o auxilio de metodologias que aliam a tecnologia ao ensino,
promovendo o desenvolvimento integral das competéncias e habilidades
previstas na BNCC.

HISTORIA

OBJETIVOS:

Levando em consideracdo a necessidade de tratar da linguagem politica
(aristocracia, democracia, republica, autoritarismo, populismo, ditadura,
liberalismo, marxismo, fascismo, stalinismo etc.), mostrando como os termos

passaram por mudancas ao longo da historia. As aulas de histéria buscam



identificar demandas politico sociais de diferentes sociedades e grupos sociais,
destacando questdes culturais, em especial aquelas que dizem respeito as
populacdes indigenas e afrodescendentes, e propbe a ampliacdo e o
aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas até o 9° ano do
Ensino Fundamental, sempre orientada para uma educacéo ética. Entendendo-
se ética como juizo de apreciacdo da conduta humana, necessaria para o viver
em sociedade, e em cujas bases destacam-se as ideias de justica,
solidariedade e livre- -arbitrio, essa proposta tem como fundamento a
compreensao e o0 reconhecimento das diferencas, o respeito aos direitos
humanos e a interculturalidade, e o combate aos preconceitos. Com o objetivo
geral de apresentar a dimensdo de espaco e do tempo sob a perspectiva da
mobilidade das populacdes e as formas de insercdo ou marginalizacéo delas
em culturas diferentes e desenvolver habilidades com foco em processos como
contextualizacdo, comparacao, interpretacao e proposicéo de solucdes.

Para conduzir uma aula produtiva para o aluno, é pretendido nas aulas
de Historia:

*Relacionar as demandas politicas, sociais e culturais de indigenas e
afrodescendentes no Brasil contemporaneo aos processos historicos das
Ameéricas e ao contexto de exclusdo e inclusdo precaria desses grupos na
ordem social e econdmica atual.

ldentificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo, do
autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira
e latino-americana, em periodos ditatoriais e democraticos, com as formas de
organizacdo e de articulagcdo das sociedades em defesa da autonomia, da
liberdade, do dialogo e da promocéo da cidadania.

*Compreender e aplicar conceitos politicos basicos (Estado, poder,
formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.) na analise da formacao
de diferentes paises, povos e nacdes e de suas experiéncias politicas.
*Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto
mundial, com vistas a elaboracdo de uma visao critica sobre seus limites e
suas formas de atuacéo.

*Analisar os principios da declaracado dos Direitos Humanos, recorrendo
as nocoes de justica, igualdade e fraternidade, para fundamentar a critica a

desigualdade entre individuos, grupos e sociedades e propor acdes concretas



diante da desigualdade e das violagGes desses direitos em diferentes espacos

de vivéncia dos jovens.

ATENCAO:

O estudo proposto realizara atividades com o intuito de formar ainda
mais cidadados com conhecimento a fim de que entendam a politica e como a
didatica pode interferir no processo de construcdo da consciéncia politica do
estudante. Assim como possibilitar que o aluno conheca a influéncia dos
organismos internacionais na politica brasileira, e reconhecer fun¢bes dos
Direitos Humanos que tem como objetivo garantir direitos fundamentais, como
a vida, a liberdade, a saude e a seguranca das pessoas, bem como o direito a
defesa e ao justo julgamento a quem seja acusado de um crime. E tratar de
pontos impares como a importancia da cultura afro-brasileira e indigenas
estudando partir da habilidade EM13CHS601° disposta na BNCC, que diz que
devemos planejar atividades que dialoguem com a cultura africana, indigena,
proporcionar debates conscientes possibilitando diferentes visbes uma vez que,
permite o desenvolvimento do senso critico em virtude do exercicio da
cidadania. Trabalhar e expor o verdadeiro sentido da democratizacdo social, se
qguestionar o porqué ainda nos dias de hoje, casos de mortes com pessoas

negras sao tao corriqueiros.

METODOLOGIA:

*Desenvolvimento de atividade integradora enfocando a colonizacdo em
Santa Catarina

» Apresentacdo de imagens relacionadas a Santa Catarina pré-colonial e
pos-colonial, para a identificacdo de elementos étnicos presentes na populacao
catarinense da contemporaneidade. Apresentacdo de marcos historicos
(fotos/datas) relacionados a colonizagdo do territério catarinense para
guestionamento sobre a influéncia que os processos de colonizagéo tiveram na
identidade cultural catarinense. Se h& hegemonia de certa cultura em
detrimento de outras ou ndo. ApOs a apresentacgdo e identificacdo os alunos
terdo a tarefa de organizar em formato digital os materiais da aula para compor

o acervo do Museu Digital. Relacionado a competéncia especifica b5;
Habilidades relacionadas: (EM13CHS504).



*Enfoque a colonizacdo em Santa Catarina séculos XVII e XIX,
trabalhando:
- O conceito de colonizacdo em perspectiva historica,
- Semelhancas e diferencas entre o processo colonial no séc. XVII e no séc.
XIX no territério catarinense;
- Migracdo e imigracdo no processo de colonizacdo (Povos Indigenas sul-

catarinenses, jesuitas, vicentistas, tropeiros, imigracdo europeia).

Tarefas dentro da Historia:
Pesquisar fotografias relacionadas ao tema;
Inserir no Museu digital.
Pesquisar as datas e informagfes histéricas sobre as imagens para
compor uma legenda no site...
Identificar em cada imagem a presenca de informac@es relacionadas ao

trabalho, Atividade econdmica.

Em busca de estudar politicas internacionais sera aplicado 4 filmes que
mostram como a politica pode estar inserida nos mais diversos niveis e
ambientes. A Onda (aleméo), O capital (francés), Tudo pelo poder
(estadunidense) e por dltimo, O Quinto Poder, também feito nos Estados
Unidos.

*Estudo e elaboracdo de um texto expondo uma visédo critica sobre o
papel dos organismos internacionais no contexto mundial.

*Estudo sobre leis que nos asseguram segundo o Direitos Humanos, e
promover um debate entre Midia X Direitos Humanos com o intuito de dialogar
sobre como a midia tem atuado em relacdo aos direitos humanos? Quantos
programas nas emissoras de televisdo debatem, com profundidade e de modo
permanente, tematicas relativas aos direitos humanos? Quantas campanhas
educativas nas emissoras de radio incentivam mudangcas de comportamento
para conseguirmos, por exemplo, combater o0 racismo ou a violéncia aos/as
homossexuais? Quantas propagandas de cerveja se utilizam das mulheres
como objetos e a colocam em posicao de inferioridade e sob assédio moral?
Quantos programas disponibilizam mecanismos de acessibilidade para que

pessoas com deficiéncia tenham acesso aos seus conteudos? Em qual capital,



de Norte a Sul do pais, temos programa de TV que criminaliza negros e pobres

das periferias?

AVALIACAO:

O professor de Historia, tendo em vista 0s objetivos e as competéncias
relacionadas as Ciéncias Humanas, avaliara o aluno observando o
cumprimento das etapas da ATIVIDADE INTEGRADORA (que é o

desenvolvimento do “Museu Digital”).

GEOGRAFIA
OBJETIVOS:

A partir das propostas da BNCC no componente da geografia se deve
analisar a formacéao de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos,
mediante a compreensdo das relacdes de poder que determinam as

territorialidades e o papel geopolitico dos Estados-nacoes.

e Apresentar a informacao da histérica do territorio do Brasil e local

e Apresentar para 0 aluno como que ocorreu a ocupagdo do espago
brasileiro e a delimitacdo das fronteiras

e Analisar quais foram os agentes responsaveis pelas transformacdes
ocorridas e o papel deles.

e Proporcionar ao aluno conhecimentos sobre as complexidades das
relac6es de poder que determinam as territorialidades

e Criar oportunidades que traz significado da historia, da economia e da
politica na producéo do espaco

e Analisar aonde foi a fixagcdo de pessoas, grupos humanos e povos para
assim compreender e posicionar-se criticamente que relacdo tem esses
processos e as possiveis relagdes entre eles

e Proporcionar analises de diferentes territorialidades em dimensdes

culturais, econbmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil

METODOLOGIA:




Todos e quaisquer procedimentos adotados em sala de aula ou outro
contexto de ensino levam em consideracdo os saberes prévios dos discentes e
a construcdo de novos saberes sobre os limites territoriais, a evolucdo do
territorio brasileiro, os limites, entre civilizagbes. As fronteiras de saberes,de
diferentes sociedades, assim possibilitando aos estudantes compreender os
processos identitarios marcados por territorialidades e fronteiras em historicas
disputas de diversas naturezas, mobilizar a curiosidade investigativa sobre o
seu lugar no mundo, possibilitando a sua transformacéo e a do lugar em que

vivem, enunciar aproximagoes e reconhecer diferengas.

e Desenvolvimento de atividade integradora enfocando as fronteiras
territoriais da colonizacao, dispor de um esquema de como era a divisao
territorial antes e depois no Brasil, o porqué desta divisdo territorial
antes e depois no Brasil como também o porqué desta divisdo. Apés a
apresentacdo e composicdo do “esquema” alunos terdo a tarefa de
inserir em formato digital as imagens que ilustram essas transformacoes
territoriais em uma linha do tempo, para que esta possa compor o

acervo do Museu Digital. Relacionado a competéncia especifica 2;
Habilidades relacionadas: (EM13CHS206).

e Dispor de um video sobre a histéria territorial, “A Historia do Brasil”.
e Possibilitar didlogos com trocas de saberes em grupos.

ATENCAO:

A geografia pretende comparar e avaliar a ocupacdao do espaco e a
delimitacdo de fronteiras, como também o papel dos agentes responsaveis por
essas transformacgfes, sendo um importe aprendizado sobre o territério que é
uma categoria usualmente associada a uma por¢ao da superficie terrestre sob
dominio de um grupo e suporte para nacbes, estados, paises. E dele que
provém alimento, seguranca, identidade e reflgio. Engloba as noc¢6es de lugar,
regido, fronteira e, especialmente, os limites politicos e administrativos de
cidades, estados e paises, sendo, portanto, esquemas abstratos de

organizagdo da realidade. Associando assim o territdério também a ideia de



poder, jurisdicdo, administracdo e soberania, dimensdes que expressam a

diversidade das relacdes sociais e permitem juizos analiticos.

AVALIACAO:

O processo avaliativo sera continuo, realizado de forma contextualizada,
considerando sua relevancia na constru¢cdo do aluno como ser. Aliado a sua
desenvoltura na realizacdo da atividade integradora na construcédo da linha do
tempo histérica sobre como era a divisdo territorial antes e depois da

colonizac&o no Brasil.

FILOSOFIA
OBJETIVOS:

A discussdo a respeito das categorias Individuo, Natureza, Sociedade,
Cultura e Etica, bem como de suas relacbes, marca a constituicio das
chamadas Ciéncias Humanas. O esclarecimento teérico dessas categorias tem
como base a resposta a questdo que a tradicdo socratica, nas origens do
pensamento grego, introduziu: O que é o ser humano?

Na busca da unidade, de uma natureza (physis), 0s primeiros
pensadores gregos sistematizaram questbes e se indagaram sobre as
finalidades da existéncia, sobre o que era comum a todos os seres da mesma
espécie, produzindo uma visdo de essencialidade e metafisica sobre os seres
humanos. A identificacdo da condicdo humana como animal politico — e animal
social — significa que, independentemente da singularidade de cada um, as
pessoas sdo essencialmente capazes de se organizar para uma vida em
comum e de se governar. Ou seja, 0S seres humanos tém uma necessidade
vital da convivéncia coletiva.

Pensando nisso a filosofia A Filosofia em especial, leva o aluno a
oportunidade de desenvolver um pensamento independente e critico, ou seja,
permite a ele experimentar um pensar individual. Sabe-se que cada disciplina
apresenta suas proprias caracteristicas, bem como auxilia a desenvolver
habilidades especificas do pensamento que é abordado.

No caso da Filosofia, essa permite e da oportunidade de realizar o

pensamento de maneira bastante pessoal.



Competéncias Especificas:

Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes
posicoes e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

Habilidades:

(EM13CHS501). Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas,
tempos e espacos, identificando processos que contribuem para a formacéo de
sujeitos éticos que valorizem a liberdade, a cooperacdo, a autonomia, o

empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.

ATENCAO:

A Filosofia é bastante questionada enquanto disciplina, é necessario que
0os educadores se conscientizem de que 0 ensino ndao deve ser considerado
como uma disciplina a mais a ser ensinada. O ideal é que o professor que tem
a responsabilidade de aplicar tal disciplina tenha em mente o quanto €&
necesséario fazer com que seus alunos ndo figuem dependentes de livros
didaticos, ndo desmerecendo, mas no sentido de ndo tender para os tédo
famosos “decorebas” de ideias e autores.

O Ensino Médio é geralmente considerado pelos educadores como uma fase
de consolidacdo do aluno jovem, de sua personalidade e seus desejos, a
Filosofia apresenta um papel importante e fundamental no sentido de

colaboracéo.

METODOLOGIA:

Desenvolvimento da atividade integradora enfocando a ética no uso da
tecnologia, desenvolvimento de procedimentos de debate de ideias,
argumentacao, duvida.Para a atividade integradora os alunos deveram analisar
as questbes que envolveram as ocupacdes territoriais de Grao-Para e regido.
Anexando essas informagdes ao museu digital, por meio de fontes tais como
registros de livros ou outros documentos, que relatem os conflitos de
diversidade étnico-cultural, caracteristicas socioeconémicas, politicas e
tecnologicas. No cenario produzido pelo contexto historico de ocupacao

territorial.



A VIRTUDE EM ARISTOTELES E SENECA

O que é ser feliz? E possivel ser feliz em nossa sociedade? Existe

alguma relagéo entre a felicidade, a justica e a bondade?

A patrtir da leitura do trecho da musica “Balado do Louco”, interpretada
por Ney Matogrosso, forme pequenos grupos, converse com seus colegas e
responda a questdo. “Dizem que sou louco por pensar assim/ Se eu sou muito
louco por eu ser feliz/ Mais louco € quem me diz/ E nao é feliz, ndo é feliz/ ... /
Sim, sou muito louco/ Ndo vou me curar/ Ja ndo sou o Unico que encontrou a
paz/ Mais louco € quem me diz/ E nao é feliz/ Eu sou feliz” (Rita Lee / Arnaldo

Baptista).

1. Por que para os compositores a nossa sociedade associa a felicidade a
loucura? Justifique.

2. Apresente a resposta a turma para debate. As regras para o debate
encontram-se na introducédo deste livro, A Virtude em Aristoteles e Séneca.

AVALIACAO:

O professor de Filosofia, tendo em vista os objetivos e as competéncias
relacionadas as Ciéncias Humanas, avaliara o aluno observando o
cumprimento das etapas da ATIVIDADE INTEGRADORA (que é o
desenvolvimento do “Museu Digital”).

Os critérios de avaliacdo estdo relacionando ao desenvolvimento da
habilidade listada na metodologia para a atividade integradora. Na avaliacao
sera observada a capacidade de os alunos analisarem e correlacionarem as

informacdes sobre o assunto e os documentos historicos.

SOCIOLOGIA

OBJETIVOS:

Levando em consideracao a proposta da BNCC no que diz respeito ao
conteudoda componente Sociologia observamos o enfoque para as noc¢oes de
convivio, interacdo, participacdo, experimentacédo, sempre atreladas ao social,



cultural e politico, de forma solidaria, critica e propositiva. Assim sendo as
aulas de sociologia terdo em seu contetdo programado a intencionalidade de:

e Apresentar ao aluno aspectos da realidade social, compreendida como o
conjunto de fatos e conhecimentos historicamente produzidos;

e Motivar o aluno a interrogacéo da realidade social,

e Proporcionar ao aluno 0s conceitos necessarios a interrogacdo da
realidade social e a apropriacdo dos conhecimentos historicamente
produzidos;

e Despertar no aluno inquietacfes, para que ele questione criticamente
seus valores e a realidade social, local e globalmente.

e Proporcionar ao aluno acesso aos conhecimentos sociolégicos como
instrumento de superacdo da visdo do senso comum, Vvisdes
esquematicas e estereotipadas da sociedade na qual esta inserido;

e Proporcionar ao aluno apropriacdo dos conhecimentos sociolégicos
como instrumento de construcdo de uma compreensdo mais elaborada,
historica e critica da sociedade brasileira;

e Possibilitar ao aluno o contato e iniciacdo a analise critica de diversos
bens culturais — videos, filmes, artigos de jornais e revistas,
conferéncias, etc., buscando desenvolver a formacédo de opinido e o
debate;

e Estimular o aluno a refletir o momento histérico em que vive, de modo
que se perceba como cidaddo ativo, comprometido com uma

participacdo critica dentro e fora da escola.

ATENCAO:

Durante todo o percurso seréo realizadas atividades relacionadas aos
objetivos acima citados buscando desenvolver habilidades tais como aquelas
gue foram definidas pelo educador colombiano Bernardo Toro. Para esse
educador, “A escola tem a obrigacdo de formar jovens capazes de criar, em
cooperacao com os demais, uma ordem social na qual todos possam viver com
dignidade” e, “para que seja eficiente e ganhe sentido, a educagao deve servir
a um projeto da sociedade como um todo”. (GENTILI, Paola. Nova
Escola.2002).



METODOLOGIA:

¢ Desenvolvimento da atividade integradora enfocando “o cenario cultural
da colonizacdo Brasileira (politica, trabalho”). Imagens datadas desse
periodo da histéria deverdo fazer parte do acervo digital, os alunos
disponibilizardo fotografias ou registros de imagens, bem contendo
breve informacdes sobre os tais registros

e Assistir ao filme “Cronicamente Inviavel”, em que se apresenta conflitos
de racas de classes, para reflexdo e socializacdo em sala de aula.Apos
debate sobre temas do filme alunos terdo a tarefa de compor uma
ilustracdo digital com palavras e imagens relacionados ao debate para
compor o acervo do Museu Digital. Relacionado a competéncia
especifica Habilidades relacionadas: EM13CHS502; EM13CHS503.

e Apresentar aos alunos fontes historicas sobre a formagéo social, cultural
e étnica de Orleans.

e Pesquisa sobre a pluralidade cultural existente na regido, da qual a
cidade de Orleans faz parte.

e Trabalho em grupos com abordagem sobre os conceitos de Cultura,

Etnia,

AVALIACAO:

Avaliacdo serd em forma de analise global e integral do estudante de
maneira formativa. Considerando “os contextos e as condigbes de
aprendizagem, tomando tais registros como referéncia para melhorar o
desempenho da escola, dos professores e dos alunos”. Assim como destaca o
documento da BNCC quanto ao critério avaliativo. O professor de sociologia,
tendo em vista 0s objetivos e as competéncias relacionadas as Ciéncias
Humanas, avaliara o aluno observando o cumprimento das etapas da
ATIVIDADE INTEGRADORA (que é o desenvolvimento do “Museu Digital”). Na
qgual o aluno devera demostrar conhecimento sobre os assuntos trabalhados e
condicdes de identificd-los no momento da atividade integradora, na qual irdo

criar um cenario ilustrativo explicativo sobre o cenario cultural da colonizacéo



Brasileira (politica, trabalho”), bem como ilustragdo digital com palavras e

imagens referente a tematica discutida conflitos de racas de classes.

Referéncias:

ARISTOTELES; GUIMARAES, Torrieri (Tradutor). Etica a Nicémaco. 62 ed.
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BIANCHI, Sérgio.1 video (1:42:17). Cinema & critica social.
Cronicamentelnviavel. Publicado em:22 de fevereiro de 2020.Acesso em:29
de novembro de 2020. Disponivel em: https://youtu.be/7qQd7G1QZTE

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
2018. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em 1 dez.
2020.

CATAIA, Mércio Antbnio. Territério nacional e fronteiras internas: a
fragmentacéo do territorio brasileiro. Sdo Paulo: Faculdade de Filosofia,
Letras e Ciéncias Humanas, Universidadede S&o Paulo, 2001. Disponivel em:
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https://brasilescola.uol.com.br/politica. Acesso em 1 dez. 2020.

PIRES, Thula. Racializando o debate sobre direitos humanos. 28.ed. Sdo
Paulo: Sur,2018. Disponivel em: https://sur.conectas.org/racializando-o-debate-
sobre-direitos-humanos/. Acesso em 1 dez. 2020.



Planejamento Integrado
A importancia da Literatura na construcédo da cultura, didlogo na
lingua inglesa, intervencédo artistica e conhecimento de diferentes
esportes.
Desenvolvido pelas bolsistas: Ana Carla C. da Silva, Ariane Rafaela T.
Costa, Beatriz G. Joaquim,Crislane Paiva M. da Silva,Daiani Rossetti,Jainara F.

Beza, Joice Estevao, Tamiris Baggio, Laura L. Lucio, Natally Nayara Antunes.

Competéncias especificas a serem desenvolvidas nesta aula (de area
do conhecimento e componente curricular) (BNCC):

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracao, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva,
de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental
e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

5. Compreender os processos de producao e negociacdo de sentidos nas
praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expresséo
de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a
diversidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir
producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira

critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.
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Habilidades a serem desenvolvidas nesta aula (BNCC):

(EM13LGG301) Participar de processos de producao individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de
mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta
seus contextos de producéo e de circulagao.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimdnio artistico de diferentes tempos e
lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de
legitimacao das manifestacfes artisticas na sociedade, desenvolvendo visédo
critica e historica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas patrticipar, de
modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.
(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais
individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais,
audiovisual, danca, musica e teatro) e nas interseccbes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais
e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica e econbmica e identificar o processo de
construcéo histérica dessas praticas.

Objetos de conhecimento (conteddos, conceitos e processos):

Desempenho corporal.

Exercer a autonomia e protagonismo.
Dialogo na lingua inglesa.
Manifestacdo Artistica.

Diferentes préaticas esportivas.

) ) ) ) )
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Conhecimento prévio necessario:

Espera-se dos alunos o entendimento alcancado sobre os devidos

temas que serdo propostos, tendo em vista que sejam estimulados a
autonomia, a criatividade, o senso critico e que se tornem protagonista em
sala. E imprescindivel que eles busquem e explorem de sua imaginacdo para a



elaboracdo das atividades que serdo solicitadas, expressando todo o
aprendizado adquirido durantes as aulas.

Materiais, tecnologias e recursos utilizados:

Computador, tablet ou celular com acesso a internet, plataforma
mentimeter e projetor. Caso ndo tenha acesso a internet, o video sera baixado
em pendrive e substituiremos a plataforma mentimeter, por uma caixa de
respostas. Livros de literatura, material artistico (tinta, papel, tesoura, spray e
entre outros), e materiais esportivos.

Aplicacao/Fixacao:
Literatura Brasileira:

» Iniciaremos a aula propondo aos alunos para que respondam a seguinte
pergunta (O que € Literatura?).

» Para que se torne mais dinamico e atrativo aos jovens, faremos uso de
uma plataforma digital chamada Mentimeter, dentro dela é possivel criar
interacdes em tempo real, como enquetes, nuvem de palavras ou coleta
de perguntas. Se caso houver ma conexdo com a internet, falta
computadores ou celulares. Substituiremos por uma caixa de perguntas
e respostas na qual os alunos poderao depositar dentro.

» A partir da devolutiva recebida dos estudantes, daremos inicio aos
conteudos que seréao abordados durante o 1° bimestre.

» Acreditamos que usar tecnologia para a transmisséo e contribuicdo dos
conhecimentos a serem compartilhados com os alunos, trard grande
eficacia e 6timos resultados. Por isso pensamos em utilizar a plataforma
do Youtube para a transmisséo de um video que aborda como se iniciou
a literatura. (NOESLEN, prof° Introducao a Literatura - Linha do Tempo
das Escolas Literarias. Professor Noslen, 2019 Disponivel em:
https://youtu.be/WGZFBePibFO Acesso em: 09/12/2020.

» ApoOs o video, daremos continuidade separando alunos em grupos, a
guantidade podera variar em relacdo ao niumero de estudantes em sala.
O objetivo é que tenham no minimo 10 grupos, pois cada uma ficara
com um tema.

Sendo eles:

» Quinhentismo



Barroco

Arcadismo
Romantismo

Realismo / Naturalismo
Simbolismo
Parnasianismo
Pré-modernismo

Modernismo

vV V V V V V V V V

Literatura Contemporanea

» A proposta de trabalho se dara através da criatividade dos alunos, cada
grupo terd que estudar, pesquisar e trazer para a aula uma apresentacao,
podendo ser ela em teatro, muasica, desenhos, fotos, danca, cartazes,
power point, comidas e entre outras. Cada uma das apresentacdes devera
ser relacionada ao tema que escolheu.

» Objetivos especificos da aula: Conhecimento de culturas diversas, tanto

atuais quanto antigas em uma visdo mais moderna. Aprender o conteudo
de uma forma diferente, instigando a criatividade e o protagonismo em

sala.

Lingua Inglesa:

» Esté aula comecara mostrando aos alunos musicas populares da lingua
inglesa que popularmente eles escutam, deixaremos a vontade para que 0s
alunos também deem sugestdes do que eles escutam.
» ApoOs isso, sera entregue a eles a letra da mausica impressa que
escolheréo e atraves dela eles circularéo as palavras que eles ja sabem no
vocabulario da lingua inglesa e as que imaginam o significado.
» Em uma folha eles colocaram a palavra em inglés e a suposta traducao,
podendo escolher até 20 palavras.
» Faremos uma dindmica da seguinte forma:

1. Se eles acertarem as 20 palavras, ganhardo um brinde.

2. Se erarem mais de 4 vezes, terdo que ler uma frase em inglés.


https://www.portugues.com.br/literatura/barroco-esplendor-contradicao.html
https://www.portugues.com.br/literatura/arcadismo.html
https://www.portugues.com.br/literatura/astresfasesromantismo.html
https://www.portugues.com.br/literatura/o-realismo---uma-tematica-voltada-para-social-.html
https://www.portugues.com.br/literatura/naturalismo.html
https://www.portugues.com.br/literatura/o-movimento-simbolista-.html
https://www.portugues.com.br/literatura/parnasianismo-estetica-arte-pela-arte.html
https://www.portugues.com.br/literatura/operiodopremodernista.html
http://www.portugues.com.br/literatura/a-literatura-modernista-.html

3. Se erarem mais de 8 vezes terdo que declamar um poema em
inglés.

4. Acima de 10 erros cantaram a musica que escolheram as palavras.

» Objetivo _especifico_da_aula: Mostrar a cultura de lugares diferentes,

aprender novas palavras da linguagem, incentivar a fala e de uma forma

saudavel propor dindmica com o intuito de deixar as aulas mais recreativas

€ menos macantes.

Artes:

Pensamos em uma proposta, mas pratica para esta aula, sendo uma
manifestacdo artistica sobre obras de autores renomados, os grandes
pintores brasileiros da Semana da Arte Moderna em 1922.
1. Tarsila do Amaral (1886 - 1973)
Di Cavalcanti (1897 - 1976)
Céandido Portinari (1903 - 1962)
Anita Malfatti (1889 - 1964)
Vicente do Rego Monteiro (1899 - 1970)
6. John Graz (1891 - 1980)

Cada aluno devera desenvolver com materiais disponibilizados na
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escola, (tinta, papel, tesoura, spray e entre outros), uma obra em
desenhos, pintura, esculturas, trajes e entre outros, que nos faz recordar
um pouco do que o autor trazia em suas obras. Devera também
desenvolver um trabalho escrito, sobre o autor que escolheu. Contendo

a biografia, em que obra se inspirou, e como realizou o seu trabalho.

Objetivo especifico da aula: Estudo de diferentes pintores renomados de

Nosso pais, e juntamente com isso a semana da Arte Moderna. Com o
trabalho escrito, sera possivel captar como esta a escrita formal de
nossos alunos. Com a manifestacdo artistica, podemos exercer a

criatividade, e incentivar a expressao nesses trabalhos.

Educacéo Fisica:



» Sabemos que nossos alunos ndo possuem incentivo para conhecimento

de outros esportes, pensando nisso elaboramos uma proposta educacéo

que vai em busca de conhecer os esportes que geralmente ndo sao

estudados ou até praticados.

» Essa atividade aconteceria da seguinte maneira, mostrariamos aos

alunos todos os esportes das olimpiadas (excluindo aqueles que nao

seriam possiveis de desenvolver, como por ex: 0s aquaticos. Desses eles

poderiam escolher 2 para serem desenvolvidos na pratica e dois para

tedrica.

» Os teodricos, eles desenvolveram uma pesquisa sobe

1.

2
3.
4

Origem

Como joga

Quando entrou nas olimpiadas

Como é 0 nosso pais nesse esporte (time, pontuacdo, se ja foi

campedo ou nao.)

» Objetivo especifico da aula: O aprendizado de diferentes esportes, como

eles funcionam, quando surgiram, a pratica e o conhecimento sobre as

olimpiadas e todos os esportes que acompanham. Acontecera também

o desempenho corporal nessas aulas.

Sintese/Avaliacao:

Avaliar se os alunos desenvolveram as aprendizagens e as habilidades

propostas:

» Participagdo das aulas, com o posicionamento critico e sugestdo de

ideias.

» Expresséo e atuagédo em processos de criagao.

» Criatividade nas elaboracdes das atividades.

» Entregas dos trabalhos propostos.

Referéncias



BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
2018. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em 1 dez.
2020.

BRASIL. PARAMETRO CURRICULARES NACIONAIS, Ensino Fundamental —
Ministério da Educacao — 32 ed- Brasilia: A Secretaria.2001.

MARCUSHI, Luis Antonio. Os géneros textuais: definicdo e funcionalidade. In:
Géneros Textuais. 22 ed. Rio de Janeiro: Lucena, 2002, p.19-36.

UPGRADE YOUR ENGLISH — Volume Unico — 12 Ed. Richmond. S&o Paulo,
2010.

Planejamento Integrado
Desenvolvido pelos bolsistas: Barbara Benedet Elias, Clara Bussolo
Fernandes, Cleiton R. Pavan, Daniela Geraldo da Silva, Lucas Correa da
Cunha, Pricylla S. Blasius, Tais Vieira Carrer, Thobias Cardoso Padilha,

Vinicius Henrique R. Santos.

TURMA: 22 série

BIMESTRE/TRIMESTRE: 1° bimestre

TEMA DA AULA: Xadrez

AREA DE CONHECIMENTO: Linguagens e suas tecnologias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS A SEREM DESENVOLVIDAS NESTA
AULA:

Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de
sentidos nas praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-
as e vivenciando-as como formas de expressao de valores e identidades, em
uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

HABILIDADES:

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses

(visuais, verbais, sonoras, gestuais).



(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensao e producdo de textos e discursos em
diversos campos de atuacéo social.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma
consciente e intencional para interagir socialmente em préticas da cultura
corporal, de modo a estabelecer relacdes construtivas, éticas e de respeito as
diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, estere6tipos e
relacdes de poder subjacentes as praticas e discursos verbais e imagéticos na
apreciacdo e producao das praticas da cultura corporal de movimento.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de
movimento como forma de autoconhecimento, autocuidado e constru¢do de
lagos sociais em seus projetos de vida.

COMPONENTE CURRICULAR: Artes

OBJETOS DE CONHECIMENTO (CONTEUDOS, CONCEITOS E
PROCESSOS):

1. Fazer tabuleiros de xadrez em papelao;
2. Montar as pecgas do jogo xadrez com materiais reutilizados.

CONHECIMENTO PREVIO NECESSARIO:

Espera-se que o aluno saiba utilizar materiais basicos utilizados na aula
de artes.

MATERIAIS, TECNOLOGIAS E RECURSOS UTILIZADOS:

e Materiais basicos para aula de arte (tesoura, lapis, cola, etc);
e Materiais para reciclar (papelao).

APLICACAO/FIXACAO:

1. Em um primeiro momento sondar o nivel de conhecimento dos alunos
sobre o xadrez para que possa saber de que forma ensina-los a jogar.
Sugere-se que os alunos sejam divididos em dois grupos, alternando a
sua participacdo no aprendizado do jogo e na confeccdo do tabuleiro,
possibilitando assim o trabalho do professor.

2. Levar os alunos para o refeitorio ou um lugar que tenha espaco
confortavel para comecar a confeccéo do tabuleiro e pecas do jogo (se
caso for possivel).

3. Iniciar a confeccéo do tabuleiro de xadrez, com base em alguns moldes
gue podem ser pesquisados na internet para facilitar e fazer
corretamente.



COMPONENTE CURRICULAR: Educacéao Fisica
OBJETOS DE CONHECIMENTO (CONTEUDOS, CONCEITOS E

PROCESSOS):

Tabuleiro e pecas do jogo de xadrez;
Regras e jogadas do xadrez;
Concentracgéao, raciocinio logico e memoria.

CONHECIMENTO PREVIO NECESSARIO:
Espera-se que o aluno tenha entendido a histéria e regras bésicas do

xadrez discutidas pelos demais componentes curriculares da area e que

compreenda que a concentracdo é peca chave para aprender as jogadas do

xadrez e coopere com 0s colegas.

MATERIAIS, TECNOLOGIAS E RECURSOS UTILIZADOS:

Computadores/tablets ou celulares com acesso a internet;
Tabuleiros de xadrez confeccionados na aula de Artes.

APLICACAO/FIXACAO:

Os alunos trazem os jogos confeccionados na aula de Arte e o professor
inicia mostrando e ensinando as primeiras regras do jogo, as técnicas
mais utilizadas e as jogadas principais do jogo.

O professor pode organizar também monitores (aqueles alunos que ja
sabem jogar xadrez) para ensinar outros alunos, jogadas mais
avancadas.

Nessa disciplina também sera proposta uma competicdo entre 0s
alunos. Organizar com 0s professores o espaco em que 0 jogo sera
realizado. Organizar em que dia da semana ou quais dias esta
competicdo acontecera. Determinar quais séries (turmas) irdo participar
e formular as tabelas para as competicdes. Fazer uma escala de
professores que poderdo colaborar. Escalar monitores (os préprios
alunos) para que figuem de plantdo auxiliando os iniciantes. Pode-se
também determinar um “prémio” que os vencedores irdo ganhar.

COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
OBJETOS DE CONHECIMENTO (CONTEUDOS, CONCEITOS E

PROCESSOS):

Historia do xadrez;
Regras basicas do jogo.

CONHECIMENTO PREVIO NECESSARIO:



Espera-se que os alunos sejam capazes de produzir de ler a histéria e
as regras e, assim, conseguir produzir um texto com base no seu
entendimento.

MATERIAIS, TECNOLOGIAS E RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:

e Computadores/tablets ou celulares com acesso a internet;
e Materiais basicos utilizados em sala de aula.

APLICACAO/FIXACAO:

1. Contextualizar o tema a partir de um debate inicial. “Como se joga o
Xadrez? Quais as principais jogadas? Quais as técnicas mais
utilizadas?”

2. Solicitar aos alunos que pesquisem sobre a historia do Xadrez - seus
objetivos iniciais e principais mudancas ao longo do tempo, as regras e
técnicas utilizadas.

3. Propor aos alunos que facam uma producédo textual contando as
principais jogadas do Xadrez, contando também a experiéncia de jogar o
jogo.

COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Inglesa
OBJETOS DE CONHECIMENTO (CONTEUDOS, CONCEITOS E
PROCESSOS):

e Regras do xadrez;

e Adquirir conhecimento sobre as regras do xadrez nos respectivos
paises;

e Aprender a histéria do jogo e de como foi desenvolvido.

CONHECIMENTO PREVIO NECESSARIO:

Espera-se que o aluno tenha habilidades com computadores e a
internet, para fazer pesquisas. O aluno deve ter no¢do para poder montar um
dialogo decorrente com a turma, sobre a histéria e regras que aprendeu.

MATERIAIS, TECNOLOGIAS E RECURSOS UTILIZADOS:

e Computadores/tablets ou celulares com acesso a internet;
e Materiais béasicos utilizados em sala de aula;
e Dicionarios de inglés.

APLICACAO/FIXACAO:

2. Iniciar a aula com perguntas para a turma sobre o jogo de xadrez como
sondagem a respeito do conhecimento prévio dos alunos: “Vocé sabe
como e onde surgiu o jogo de xadrez? Em qual civilizagdo surgiu o jogo
de xadrez? Como se deu a difusao do jogo de xadrez pelo mundo?”



3. Levar os alunos ao Laboratério de Informéatica e solicitar que pesquisem
sobre o Xadrez na Inglaterra e nos Estados Unidos, a historia do jogo
por 1a, principais competidores e campedes, se tem alguma diferenca de
modos de jogar entre esses dois paises e o Brasil.

4. Propor que os alunos pesquisem nos dicionarios como é escrito em
inglés os nomes das pecas do tabuleiro em inglés, assim, praticando a
traducao e a lingua inglesa.

AVALIACAO:
Os alunos seréo avaliados, seguindo esses critérios:

v' Envolvimento nas atividades propostas;

v' Apresentacao e explicacdo do relatério construido, narrando suas
etapas;

v' Confeccao do tabuleiro com materiais reciclaveis, compreendendo a
importancia da reutilizacao;

v" Desempenho oral nas aulas de Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa;

v’ Participagdo nas aulas e auxilio no desenvolvimento das atividades
propostas.
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Para finalizar

O Proesde 2020 iniciou com uma Aula Magna, em 09 de maio de 2020.
Trata-se um curso de extensao fundamentado na PCSC (Proposta Curricular
de SantaCatarina) e, além de cobrir a mensalidade de seus alunos, promove
maisexperiéncia e qualificacdo aos mesmos.

Ao longo do ano, foram feitas muitas atividades e dialogos, sempre
pautadasem documentos como a BNCC e PCSC. Pode-se citar como
exemplos deatividades: a linha do tempo feita sobre os estudos da PCSC;
sintese sobre as 10competéncias que devem ser trabalhadas com os alunos do
ensino meédio; leitura doCaderno de Orienta¢cdes do Novo Ensino Médio; entre
outras.

Conforme os diadlogos iam fluindo, notou-se que muitos
professoressentiam-se inseguros e confusos quanto ao planejamento por area
doconhecimento, uma das novidades do Novo Ensino Médio, deixando de lado
atradicional elaboracdo por disciplina. Dessa forma veio o tema da producéao
final docurso: Planejamento Integrado por area de conhecimento para o Novo

Ensino



Médio. Um tema bem atual e ainda pouco conhecido pelos integrantes da
bolsa.

Aolongo deste periodo, foram feitas varias reunides e conversas nas
quais foi discutidaa preparacdo do estado para se adequar a implementacdo
desta reforma do ensinomédio, sendo esta uma das principais probleméticas.

No dia 15 de agosto de 2020, foi realizado o Seminario Regional do
ProesdeLicenciatura, tendo como parceria a Universidade do Extremo Sul
Catarinense. Ofoco do seminéario foram os estudos da Proposta Curricular de
Santa Catarina e aBase Nacional Comum Curricular, onde também discutiram-
se varias questdes sobre aformacao no ensino médio e suas novas propostas.

Depois disso, a turma foi dividida equipespara que fizessem a producéo
final deste curso. Antes do prazo de entregahouveram alguns encontros, nos
quais a professora explicou e ajudou na realizagdodos planos de aula, que
foram bem interessantes pois reuniram alunos da Pedagogia e Educacao
Fisica em que diferentes ideias e pontos de vista foram discutidos.

No dia 12 de dezembro de 2020 foram apresentados
algunsplanejamentos integrados feitos por alunos do UNIBAVE e UNESC, por
meio do XSeminario Regional do Proesde Licenciatura e um delesfoi
selecionado e apresentado no dia 20 de marco de2021, no Seminario Estadual
Proesde 2020, encerrando as atividadesde 2020 deste curso de extenséo.

O Proesde Licenciatura é uma grande oportunidade para os alunos,
poisproporciona uma experiéncia que ndo teriamos na graduacdo. Tem-se
muitomais leitura de documentos, discussdes sobre novas propostas e
implementagbesque, talvez, o aluno néo teria tanto contato se nao fosse a

bolsa.
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